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Studienjahr 1. Jahr 2. Jahr 3. Jahr 4. Jahr
1 Trimester 2 Trimester 3 Trimester 4 Trimester 5 Trimester 6 Trimester 7 Trimester 8 Trimester 9 Trimester | 10 Trimester | 11 Trimester ¢
Komp & PL PL PL PL PL PL PL PL PL PL PL od
p e b
Grundlagen der Medientechnologie KL
Grundlagen des Kommunikationsdesigns KL
Typografie KU 6
Fotografie KU 6
Konzept, Entwurf und Farbe KU 6
Zeichnerische Darstellung KU
te Tt des Kommunil | KU
Wahlpflicht | (Mediengestalt./ lllustration / 3D-Visualisierung & Game-Art) BU !
Wahlpflicht Il (Mediengestalt./ lllustration / 3D-Visualisierung & Game-Art) | | KU KU 4
Allgemeiner Lehrbere
Designgeschichte und -theorie RS
Grundlagen des Wirtschafts- und Medienrechts KL
Grundlagen Betriebswirtschaftslehre, Marketing und Sales (Bilingual) KL
Unternehmensfiihrung und Griindung mit strategischer Karriereplanung HA
Wissenschaftliches Arbeiten, Recherche und Methoden HA | |
0 b
Textwerkstatt (mit KI) KU |
Analoges und digitales Storytelling (mit KI) KU
Content Creation (mit KI) HA
Bewegtbild (mit K1) HA
Perso eitse g
Personlichkeit entfalten und professionell Handeln | | | | | RS | | | |
dlungso ehrbere
Praxistransfer | PP | | |
Praxistransfer Il PP
Praxistransfer Ill | | PP o}
Designprojekt KU | |
Ab p g
Seminar zur Erstellung der Bachelorarbeit | | | | MP
Bachelorarbeit (Thesis & Kolloquium) | | | | BA
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Priifungsleistung

Miindliche Priifung
Wahlpflichtmodul

Referat + schriftliche Ausarbeitung
Hausarbeit

Klausur

Kiinstlicherische Ubung
Berufspraktische Ubung
Praxisbezogene Projektarbeit

Bachelorarbeit
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